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ファイアーエムブレム覚醒ルナティック 

リズ&マイユニット二人旅 

文責:さびたコイル 

 

1.はじめに 
 ファイアーエムブレムというと「手強いシミュレーション」というイメージがあります(し、公式も言っている)。

実際、「封印の剣」ハードや「烈火の剣」ヘクトル編ハード、「蒼炎の軌跡」マニアック、最近では「新・暗黒竜と

光の剣」のハード 5 を始め、「新・紋章の謎」のルナティック、今作のルナティックとかなり手応えのある難易度

が用意されています。しかし、一見鬼畜かのように見えるこれらの高難易度モードでも、意外と抜け道はあるもの

です。その一つが経験値集中による少数精鋭での突破です。具体的な例としては、敵の攻撃力が 18 の時、守備 15

のキャラが 10人いても、一回の攻撃でそれぞれ 3ダメージ受けてしまいます。しかし、守備 20のキャラが 1人で

あれば、そのキャラは一切ダメージを受けません。つまり敵の数も多い高難易度モードにおいて、守備 15 のキャ

ラ 10人で敵を捌ききるよりも、守備 20のキャラ 1人で立ち向かった方がいいという場合もあるのです。そして少

なくとも今作ではその戦法が十分通用します。特にチェンジプルフの存在により、過去作ではどんなに頑張っても

下級 Lv20+上級+Lv20 の合計 40 までしか育てることができなかったのに対し、今作では職業毎のステータスカン

ストの制限はありますが無限にレベルを上げることが可能となっているのが大きいです。 

 ということで、この記事では(筆者の個人的趣味により)マイユニット(以降マイユニ)とリズ(CV:阿澄佳奈)の 2 人

だけを使うという縛りプレイの戦略&プレイ記録を紹介したいと思います。この記事で頻繁に使われる用語として

「無双」という単語がありますが、これは前述の例で言えば「守備力 20のキャラ」を「攻撃力 18の敵」の大群の

中に立たせ、一方的に敵を殲滅していく状況を指します。プレイの仕様上この作戦が非常に多くなりますがご了承

下さい。逆に言えば、ただ「無双」するだけで大半は片付くというある意味で簡単な難易度ルナティックの攻略方

法を知って頂けると嬉しいです。 

 
2.ルール 
＜禁止事項＞ 
 マイユニとリズ以外の「経験値を得る行動」を禁止 

 通信・配信に関する要素の使用禁止(すれ違い部隊やいつの間に配信、DLC異伝等) 

 行商人・遭遇戦の使用禁止 

 拾ったアイテム・みんなの部屋の使用禁止 

 リザイア・レスキューの購入禁止 

＜制限事項＞ 
 マイユニとリズは必ず出撃させる 

 ドニ以外の登場キャラ全てを仲間にし、戦死させない 

 
3.戦略概要 
 前述のように前半は経験値集中によるステータスの暴力でなんとかなります。しかし、後半は敵も強くなり攻撃・

命中ともに高くなってくるのでほぼノーダメージで切り抜けるのは困難どころか油断していると 1ターンで死にま

す。そこでどうするかというと、一人で多くの敵を捌くために敵ターンの攻撃を受けている最中にも回復できる武

器やスキルを使います。該当するのはスキル「太陽」と武器「リザイア」など。後者は必ず与えたダメージの半分

を回復するので安定しますが、前者も発動率が技%であり、ステータスが育ちきった後半では十分な頻度で発動す

る上任意の武器で発動できるので威力の高い武器を使えたり武器代の節約にもなります。これらを軸にしていくこ

とを考えると、マイユニの兵種はまず前半から中盤にかけてはリザイアによる確実な回復狙いでダークマージ系に

なり、ステータスの充実してきた中盤以降は勇者になって太陽を習得するのがいいでしょう。そして後半は敵のス

テータスが圧倒的に守備寄りになることを考えて魔法職になりたいので、魔の達人狙いで賢者になります。 

 一方リズの方は、あくまで回復やレスキューでサポートしつつもいざとなったら攻撃もできるという立ち位置で

行きたいですが、自身には治療の杖を使えない関係上毎ターン HP の 30%を回復するスキル「回復」は重要です。

これをなるべく早く取りたいのでシスター→バトルシスターは確定、その後はやはり火力増強に賢者がいいでしょ

うか。おそらくダークペガサスになってスキル「疾風迅雷」を取る余裕は(時間的にも戦力的にも)ありません。 

 それぞれの使用武器に関しては、マイユニは戦術師のうちはファイアー→販売開始したらサンダー、ダークマー

ジ～ソーサラーの期間はミィル、勇者になったら鋼の斧・手斧、賢者になったらストーリー進行状況次第でエルサ

ンダー→ギガファイアー→ギガサンダーという感じ。リズは戦闘に参加するのは主に賢者になってからで、サンダ

ーで武器レベルを稼ぎやはりエルサンダー→ギガファイアー→ギガサンダーで。正直一切使い道のない槍・弓や余

ったプルフを売っていれば金には困らないので、こまめに買って補充していきます。 

 それでは各章毎の細かい戦略・攻略のレポートに移ります。 


