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FF9 リカバリーTA 

文責 : たらひろ 

・ゲームの概要 

 FF9を題材として、リカバリーTAという競技を行います。リカバリーTAとは、予め用意された

セーブデータを用いて提示クリア条件を満たすまでのタイムを競う競技です （セーブデータとクリ

ア条件のセットを「問題」と呼びます） 。 

 前もって詳細な戦略を用意することができないリカバリーTAは、ゲームへの幅広い知識、予期せ

ぬ事態に対応する判断力、戦略の迅速な構築能力が求められるハードな競技ですが、問題をクリア

したときの達成感もひとしおで、見ている側も大いに楽しむことができます。 

 

・ルール 

● ハードは PS2を、ソフトは通常版 FF9を使用します。 

● 問題には制限時間と、それとは別に、実際のプレイの前に問題の内容を把握する調査時間とが

存在します。問題の内容や制限時間等は、当日に配られるリーフレットをご参照ください。 

● プレイヤーは配られたリーフレットを参照しながらプレイを行っても良いものとします。 

● 調査時間終了後、プレイヤーは任意のタイミングでリセットボタンを押して本番を始めます。

本番中のセーブ、ロードは自由ですが、調査時間中に作成したデータのロードは認めません。

タイムは調査時間終了時から測定します。 

● ディスクトレイの開閉によるムービースキップを禁止します。これら以外の技は原則使用可能

ですが、新種の強力な技が発見された場合禁止することがあります（その場合、判明した時点

で公式サイト、口頭で告知いたします）。ただし問題中に発見された技であればどんなに強力な

技であっても使用可能とします。 

● 攻略本、メモなどの持ち込みは自由です。また連射コントローラーや電卓など、ゲームに直接

影響を与えないものの使用もできます。 

● プレイ中、他プレイヤーのプレイを見てもかまいません（調査時間中に関しては、プレイヤー

の間に仕切りを設けているため他プレイヤーのプレイを見ることはできません）。また、駆け引

きなどを目的とした発言も自由です。ただし、 

・他人にアドバイスを求める行為 

・ゲームとは関係のない発言 

・必要以上に大声の発言 

は認めません。 
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・プレイヤーのコメント 

Gienah 9月の連続 RTAでは試行錯誤の末削ぎ落とされた戦術が今回の役に立つ

……はず。負けませんよ。 

Taka とにかくがんばります。私はフライヤ姐さん派でお願いします。 

 


