
 

13 

クラッシュ・バンディクー2 ダイヤ集め 

文責：デリバ 

 

・ゲーム概要 

 PS時代の 3Dアクションゲームとして有名なクラッシュ・バンディクーシリーズの第 2作目です。

ステージ中に散らばったパワーストーンを集めるのが本作の主な目的ですが、今回は様々な条件を満

たすことで入手できるダイヤを集めることを競技種目としました。 

 

 

・ルール 

 ・タイトル画面の「はじめから」を選択してから 1時間を競技時間とします。終了時にプレイヤー

は操作を中断し、その時点でメニューから確認できるダイヤの数を評価対象とします。つまり、

ステージでダイヤをゲットしても競技時間中にそのステージをクリアしなかった場合、そのダイ

ヤはカウントしないということです。 

・競技時間中に集めたダイヤの数を競います。カラーダイヤも通常のダイヤ 1個分として扱います。 

・集めたダイヤの数が多かった方を勝者とし、勝利点を 50点与えます。また、それとは別に、集

めたダイヤの数×2点を各プレイヤーに与えます。 

 ・競技中のセーブ、ロードは自由とします。ロードは、競技時間中にセーブしたデータのみ可能と

します（万が一ゲームオーバーになった時のためのルールです）。 

 ・パワーストーン、ダイヤ増殖のバグ技を禁止とします。また、ゲーム進行に影響のあるバグ技を

意図的に使用することを禁止とします。 

 

 

・プレイヤーのコメント 

錦糸町民（赤組） 最近の SCEは頑張ってると思うよ。 

デリバ（白組） ビルドインスタビライザーですね。 

 

 


