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大乱闘スマッシュブラザーズ 対戦 

文責 : F 

・ゲームの概要 

大乱闘スマッシュブラザーズ（以下、スマブラ）シリーズは、1999 年 1 月に第 1 作目となる「ニ

ンテンドウオールスター！ 大乱闘スマッシュブラザーズ」（NINTENDO 64）が発売され、その後、「大

乱闘スマッシュブラザーズ DX」（ゲームキューブ）、「大乱闘スマッシュブラザーズ X」（Wii）と、任

天堂より新しいゲームハードが登場するたびに発売された大作です。また、3DS と Wii U からの新作

ソフトの発売も予定されています。 

今回は、現在のスマブラシリーズ 3 作すべてでの対戦を行います。スマブラシリーズの歴史を感じ

ながら、プレイヤー達による熱い闘いをお楽しみくださいませ。 

 

・ルール 

＜共通ルール＞ 

・ストック数を 3 個とする、ストック制バトルを行う 

・制限時間は設けない 

・アイテムはなしとする 

・使用キャラは事前申告制とする（したがって、相手の使うキャラを見てから自分の使うキャラを

変更することはできない） 

・使用するコントローラーについては制限を設けない 

・1 対 1 バトルでは 10 点、2 対 2 バトルでは 20 点をそれぞれ勝利チームに与える 

 

＜64＞ 

・Wii のバーチャルコンソール版を使用する 

・使用ステージは「プププランド」とする 

 

＜DX＞ 

・使用ステージは、使用キャラ決定後に各プレイヤー（2 対 2 バトルの場合は各チーム）が 1 つず

つ希望するステージを申告し、合計 2 つのステージからランダムステージスイッチ機能によりラン

ダムに決定されたステージで行う 
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＜X＞ 

・使用ステージは DX と同じように定めるが、ステージ作りによって作られたステージを申告する

ことは禁止する 

 

・当日の進行予定 

 当日はテレビ 2 台を用いて並行して行います。また、対戦は以下のような順序で行うことを予定し

ています。 

 テレビ 1：64（1 対 1 バトル 4 回）→DX（1 対 1 バトル 2 回、2 対 2 バトル 1 回） 

 テレビ 2：X（1 対 1 バトル 4 回、2 対 2 バトル 2 回） 

 

・プレイヤーのコメント 

ラスカル（赤組） 64 スマブラ最新作は 64 

ζ（赤組） 64 次回作にソニックが出るのは完全に光 

錦糸町民（赤組） DX 次回作にマルス出るらしいのでシーク使います 

Tst（赤組） DX、X 実力だいぶ下がったのに気付かず参加してしまった... 

F（赤組） X DX のプリンを X で使わせてくれ～～～～ 

tako（赤組） X 次回作にヨッシー出てください 

minashigo（赤組） X PK サンダーは闇 

dedede（白組） 64、DX、X デデデ！ デデデ！ デデデデデデデ！ 

rigoon（白組） 64 ウイスピーには負けたくない 

taka（白組） DX 圧倒的弱者はガチ勢に一矢報いることができるのか。 

Aki-Yoshi（白組） X ガケ際にはスマブラの喜怒哀楽がすべて詰まってます（汗） 

@BEL（白組） X リモコン勢は次回作で無双する･･･はず･･･ 

アンゲツ（白組） X 次回作でもロボットが続投することを期待しています。 

 


