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PS2版 DQ8ReTA大会 別解の考察 
文責：くろ 

 

はじめに 
 この記事は当サークルが 2017年 5月 6日に開催した「PS2版 DQ8 リカバリータイムアタック大会」で出題
したリカバリータイムアタック(ReTA)についてのものです。当日配布した問題の詳細を載せたリーフレット、
参加していただいたプレイヤーのプレイレポートおよび想定解をまとめた pdf は当サークルのサイト
(http://tga.squares.net/2017ps2dq8reta)に載せてありますので、あわせてお読みいただくようお願いいたしま
す。 
 この記事では特に想定解とは明確に別の解答が考えられる第五問と第六問について、その別解を考察してい

きます。 

 

第五問：ミスリルヘルム入手 
クリア条件：ミスリルヘルム入手 / 制限時間：60 分 / スタート地点：マイエラ修道院 / スタート時間：昼 
道具欄を表示し，「ミスリルヘルム」を入手したことがわかるようにした時点でクリアとみなす 
問題の詳細 (http://tga.squares.net/wp-content/uploads/2017/05/dq8reta_5_k.pdf) 
想定解   (http://tga.squares.net/wp-content/uploads/2017/05/dq8reta_kai_5.pdf) 

 
○問題の簡単な解説 
 キャプテン・クロウ撃破前からスタート。アイテムはルーラ登録されている街の分と闇の遺跡の「聖者の灰」、

海賊の洞窟の「サタンヘルム」、隠者の家とパルミド地方の「スキルの種」のみ回収済みとなっています。「ミス

リルヘルム」の錬金に使える「サタンヘルム」は主人公が装備しているのですぐに入手することができるように

なっています。カジノのコインは開始時点で 5000 枚持っていて、バトルロードは G ランク挑戦中となってい
ます。 
この状態から「ミスリルヘルム」入手を入手するには、 
① キャプテン・クロウを倒し、レティシア到着までストーリーを進めて「ミスリルヘルム」を購入 
② バトルロードを Cランクまで進め、景品でもらうことができる「聖者の灰」を「サタンヘルム」と錬金 
③ 竜骨の迷宮をクリアしてカジノを解禁し、「聖者の灰」をコインと交換して「サタンヘルム」と錬金 
の 3 つが考えられます。想定解は竜骨の迷宮をクリアするもので、クリアに要する時間は 30 分前後でしたが、
大会当日ではバトルロードを C ランクまで進める方法をとったプレイヤーのみがクリアするという結果でした。
キャプテン・クロウを倒す方法でのクリアはクロウのテンションために対抗する手段が乏しいこと、「しんくう

は」を受けた後の全体回復の手段がないこと、有効なダメージソースがあまりないことからかなり厳しい戦いに

なります。 

 
〇バトルロードでのクリアを目指すチャート 
 大会当日もクリア者が全員バトルロードでのクリアだったことからも最もクリアまでの手順の目星をつけや

すい問題と言えますが、逆に言うとスカウトモンスター(スカモン)の選択肢は広く、最適化するのも、最適であ
ると断言するのも難しいとも言えます。 

 
〇スカモン候補一覧 
 当然、スカモンの選択がすべてとなります。スカウトにかかる時間が短く、できれば C ランクまで通用する


