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ポケットモンスター青 RTAレポート 
～未経験でも 1か月で通せる！青 RTA～ 

文責：うい  
 
1.はじめに 

 この記事は、今年度の駒場祭で行われたバーチャルコンソール版『ポケットモンスター青（以

下『青』）』の RTAを振り返るものです。 
 

2.ルール 

 当日は、以下のようなルールでプレイしました。 

・ハードはニンテンドー3DS LL を用いる。 
・ソフトはあらかじめ初期化された日本語版青を用いる。 
・計測開始は「さいしょから はじめる」を押した瞬間、計測終了は ED後「THE END」が表示
された瞬間とする。 
・通信機能は使用禁止とする。ただし、ゲーム内 NPCとの通信交換は可とする。 
・バグは原則使用禁止とする。ただし、屋内での「あなをほる」及び「あなぬけのひも」の使用

は可とする。 
 
3.タイム 

各チェックポイントごとのタイムはこのようになりました。 
 

チェックポイント 目標タイム 当日のタイム 
ニドラン捕獲 0:07:30 0:07:13 
タケシ撃破 0:12:30 0:12:18 
おつきみやま in 0:21:00 0:20:11 
おつきみやま out 0:29:00 0:27:38 
カスミ撃破 0:42:30 0:41:00 
マチス撃破 0:52:30 0:50:55 
タマムシシティ in 1:01:30 0:59:29 
シルフスコープ get 1:11:30 1:09:12 
ポケモンの笛 get 1:18:30 1:16:49 
カンパニーサカキ撃破 1:29:30 1:27:43 
キョウ撃破 1:33:30 1:32:15 
エリカ撃破 1:38:30 1:37:37 
カツラ撃破 1:41:00 1:40:24 
ナツメ撃破 1:43:00 1:42:11 
サカキ（ジムリーダー）撃破 1:46:30 1:45:34 
チャンピオンロード in 1:50:00 1:49:02 
カンナ撃破 1:54:30 1:53:50 
チャンピオン撃破 2:02:00 2:02:58 
THE END 2:05:00 2:05:43 

 


